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- W Le projet

Jouer pour lire, lire pour jouer...

Le projet de Et Patati et Patata :
promouvoir le plaisir de lire aupres des enfants et des adultes
par | e biais du jeu et de

Et PatatietPatata s 6ouvre au | ivre et ouvre |l e livre

Et Patati et Patata  donne a écouter des histoires et fait jouer les enfants autour des livres, des
mots, des images, des sons.

Autant de richesses et de découvertes qui sont rendues possibles grace a des supports variés.

Et Patati et Patata  ouvre les livres

Pour é
le plaisir des oreilles et des yeux
d®vel opper | 6®cout e
entrer dans les livres
d®vel opper | 0i maginaire

Et Patati et Patata  fait jouer

Pour é
d®couvrir autrement
se rep®rer dans |l es |ivres
savoir les utiliser
rendre | denf ant aut onome

rendre le livre objet de plaisir

Et Patati et Patata  propose des formations

Pour é
se rep®rer dans | 6®di ti on
se d®couvrir des ressources en | ect )
se constituer des animations/jeux autour des livres
se constituer une mall e de r ®f ®r ences et
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Les animations
en | ecture
et
les jeux autour du livre

Des lectures a voix haute

E

pour d®couvrir | e pl ¢
Des jeux autour du livre
pour apprivoiser | 6obj et
et | 6i maginairee
Desthematiques ~ vari er

pour découvrir le plaisir des mots
et des images...

les les jeux autoul
animationsg du livre
en lecture
V O

haute



Les animations
en |l ecture

Séances
de 20 a 50 mn

Lé parapiuie aux histoires
Entrebailler

La malle aux livres
Cuelllir

les histoires dans les arbres

Les albums prennent vie par la lecture a voix
haute et | 0animation, |
et se partagent pour
les imaginaires des bébés, enfants et adultes...

Histoires en vrac
ou atheme :

Histoires a déguster en tous lieux

dans un jardin,
les loups, la nature, une salle de <cl as
la citoyenneté, les
étoiles, les sorciéres,
Noél, Paques, |
| e chocol ¢
monstres, le jardin,
|l es coul e
sont des thémes a
explorer
et a entreméler...

au sommet dou
montagne ou au pi
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V Les jeux autour du livre
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Y Jouer pour lire, lire

Les s®ances dobéani mation de jeux autour d
en fonction dbéobjectifs pr®cis de d®c

Diverses th®matiques sont abord®es, alternant de

moments de | eux. Les outils |l udiques cr ®®s pour

| 6enf ant doaller vers | e |ivre, de | e manipul er
et |l es textesé par | e plaisir du jeu.

CRI QUE, CRAQUE ET CROQUE TOUGour mandi se,

DETOUIE 5L E 80 ULE RS (Vivre ensembl e
LA MONTAGNE AUX DROITS(Vivre ensembl e,
GARE A LOOURS ! (Pays froids,
| GLULI K (Peuples du Grand Nor
TAM TAM BAOBAB (Afrique, 3/8
FLIC FLAC FLOC ! 11 (Eau, 7 partir
BLOUB BLOUB BLOUB (Eau, 2/ 5 ans
HOP, HOP, HQOQP ! POP (Liviraeap mdp ani m®s
QUELLE HI STOI RE ! (Loups, 3/ 6
€ LOAVENTURE CHEZ LES TRQLPaSys scandi nav.
TROLLS ET TI BOI S¢é (Pays scandinaves
CACHEACHE DANS LES BOI S (For°t, 3/5
CACHEACHE FORET (For°t et wvil
LES SENS €€ SENS DESSUISe PESSOdISs, Atelier
BI NG BADABOUM ! MAI?S QUI (EAqlu°te polic

i
MYSTERB SALON (Enqu°te polici re pour s
CONTES;CONETES EJOMNMEES (Contes traditiobhhel
PROMENONOBUS DANS LES BOI $§Contes tr-8dot o
MEL-MELONS DE NOEL (Nozxl , AtelieRt66Ja
CLI NG CLANG TUT TUT TRALALASons et -anmuss)i q
SUR LES TRACES DE JOHN CHETGHRTONpopaciire

c
€
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& Les jeux autour du livre
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S®ances dbébani mati on
de 50 mn ° 1h30

-16 enfants par s®a

Crigue, Craque et crogue tout...

Gour mand3/s& ans

A partir de fruits, | ®gumes paudteaitsi’ | d sas e OMIiVED
et déautres gourmandsé Apr s avoir rencontr® t
i ngr ®di ents n®cessaires, chacun r®alise son bonh

det out les coul eus

Vivre ens®/mdbl| a&ns

Le Glout am anajuov@a® sPettoiutr Poud a i a man
retrouve dans un monde "t ou®aldgrsies .,
retrouver, des habitats etepihlag®mnesen
Sophi e, t Ld@o bi &n pob@autcrod orer | e mon

LA MOMTASNE AUX DROITS

Vivre ensembdretir de 8
oueurs sont des citoyens qui
spect des r gl es, du respect des autres et
stocknde rcaspesto et construire un monde ci
S mais aussi dans |l a discussion entre enfar
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4 Les jeux autour du livre
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Gare a IBurs !

Pays f+30/i7dsans

Léours sbapproche pas pas. .. Vite | e campement
avant que | 6ours nobdatteigne | a banquise !
Des ani maux ~ reconstituer, des habitants ~ retr

IGLULIK

Peupl es du G+ anpdarNoirrd

Le Grand Nord et ses peupl esé b, =

Nous partons en exp®dition dans | es diff®rents p
de |l eurs habitats, de | eurs coutumes, de | eur vi
Casser |l a glace pour p°cher sera n®cessaire pour

Tam Tam Baohah

Afri qgau/e8 ans

Un jour el Af mMogséée Tri mobe surgite’ 3 r
Il sb6bempare des enfants, des animaux, des villag
devons aller | es sauver avant que | e monstre ne
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4 Les jeux autour du livre
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Quelle histire !

—
/L

. Loup8/ 6 ans
Le petit chaperon rowuge, ld@sogmeuaﬁ,aBQm&Q""
rouge, un ® ®phant, un chasseur, des fl a
Partons © | a rencontre de toutes ces his
pui ssent se raconter. M®fiance, dbéautres

e LOAVENTURE CHEZ LI R (
< Pays scand3mnhGvarss
Fai sons connaissance avec Princesse Aas T iS40 N
Nous allons all erhauets aruejnooirndd rdee tloautSclandi. Vi e.
d'"abord nous ®quiper contre | e froid. Une fois e
Mai s attentioné. Nous allons devoir traverser de
Une famille de 9 Trolls surtout nous inqui te :

nuer notre avemtowrse t-hodwtr il ¥er ons

HOISPALIETY

TROLLS ET TI1 BOI Sé 1Tisois w7

R ©
Pays scandinmaretsir de 7 ans%%““ﬁ 1

oy
D

accumul ® up

Durant toute sa vie, Tibois a ﬁ" ®
dans un mus®e construit par ses soins. ‘?xﬁﬂ% r
de | 6aide pour remettre |l es objets du mus®e aux

all ons donc accompagner Tibois dans tous | es pay
Mai s attention, |l es Trolls qui vivent dans | es f
mi ssi on.

1 nous faut faire vite pendant qudéil fait jour,
R®Russnmooass  ®viter |l es Trolls et disperser tous
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4 Les jeux autour du livre
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CACHE-CACHE DANS LES BOIS

For®3/ 5 ans

e
Entrons dans une for°t aux essences multiplesé E
Mai sé.rien ! Les arbres sont vides, tout est tom
racont ® ! Nous devons redonner Vvie aux arbres et
secrets © | 6oreill e. Partons ° | a recherche, des
repeupler |l es bois.

CACHE-CACHE FORET

For®@a/ 9 ans

face - une ville

Nous voil ™ entour®s de for°ts,

Fabriqguons des arbres pour que |l a ville ne so6®te
repeupl er, pour quobell e puisse nous raconter ses
Il faut redonner vie aux for°ts, replanter des a

mai s comment nous y prendre ?

|
Les 5 sens, Atel i-0r/s6 J

Promemonus € dans | e jardin, dans | es bois, dans
Oh un arbre ! Ah un nuage ! Je regarde tout !
Chhhhht !'!'! Cot cot cot ! Grrrrr ! JO0entends tou
Hummmmmmm ! Je sens tout ! i
Ape ouille -a pigqgue ! Mmmmmm cdest douxAFejé &b
Miam ! Beurk ! Hummmm ! Je go%ute touttnfiants/ pa
Des al bums ° manipuler, ° sentir, ~ toucher, 7 o0
Des jeux pour relier |l es sens aux al bums et | es

Des histoires " se faire offrir en cadeau pour r
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& Les jeux autour du livre
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BING BADABOUM ! MAIS QUI VA LA 1

Enqu°te poedlitianmse

€ |la demande ddéune ®ditrice, des mawtuewr B/airlrlamgt o
|l ivres, en vue doébune exposition. Mad ess svoou sl ,” tqouuet,
g®, | 6exposition nbébest plus possible !

Mai s gué ¢@pases® ? Qui a bien pu faire tous ces dEe
Les enfants vont devoir reconstituer toutes | es

MYSTERI% AU SALO
p

Enqu°te ol i el pa&r tpionurd e

salon du Ilivre
Enqu°te polici re pour partir ° | a d®couverte dbot
(enqu°te originale pour chaque salon).
Les participants commenc efroornnmta tlieounre aepnoq@ul°® pe® gpvaori ru
d®t ecti ves Tout au fil de | 6enqu°te, |l es |ieux
(auteurs/illustrateurs et personnages fictifs),
des |ivres pr®sent ®s au sal on.

Mai s que fait | e |l oup dans | a maison des -t oj auw
Hansel et Gretel ont emmen® un petit -Qroand.e. .beRir
grapdre pr®parent un petit bonhomme de pain d' ®p
for°t... Quel cafouill age !

All ons dans |l es bois ™ | a rechercdt®endesc denmiaarre otncs
ces histoires. Mai s attention, si |l es portes de

racont ®s .
Et voil ™, notre petit conte, il peut commencer !
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PROMENONS =NOUS DANS LES BOIS

Contes traditipamnel s de

pour d®couvrir | es contes traditionnels f

teau de jeu g®ant en bois illustr® par C®I
f ®rents personnages de contes, et vonGraat

con-u par Libre & Rit.

At el ike

<4 - A [T} s

Méli - Mélons de NO&l  ¢nt anf§

No+l , Atelier s-2)e6uxaRl"E e
Des ateliers pour f°ter Nozxl , d®cor e : -
retrouver | es matriochkas, fabriguer une guirlar
mettre son histoire dans | e bon -Nsoetnls ,e te.n.t.rfeardu g agr

de Noz+l

Cling Clang, TGt TGt Tralala Il

Sons et mu3s/ilqglueans

Sophie, | a vache musicienne, a un souhait : part
Cette ann®e | e concours est un peu sp®cial, | a
gn®e de tous |l es sons et bruits de |l a vie courar
Partons °~ | a recherche de tous ces sons pour for
Gagnenons | e concours ?

ENQUETE AVEC JOHN CHATTERTON, DETECTIVE
Enqu°te peoel imgartrier de 7

John Chatterton pour tester nos

de | 6enqu°te, nous r®cup®rerons C
hatterton.

con-u par Libre & Rit
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v Salons et manifestations

N

Des livres, des jeux et des
ateliers dans le jardin ou dans
le grenier de ma grand -mere,
espace ouvert !

NON-STOP
Un d®cor, des
taller, bouquiner et déguster
des histoires sans modeération !

ANIMATION
~ Au sein du décor, des animations
@ ctdes ateliers pour jouer avec
les livres et se faire offrir des
histoires !
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£col es

De | a mat
au college

= Le livre autremen

Vous souhaitez enrichir votre projet

Et Patatiet Patatav ous p
e

pose des s®ances dobal
gui soO60int ®gr nt °

votre progr amme

Pour initier ou conclure une période thématique,
ou pour aborder un sujet sous différents angles en plusieurs séances,
Et Patati et Patata a construit des animations/jeux
etdesateliersqui am neront chaque ®I

Vous avez un projet de classe sur une t h®ma
les animations et les jeux sont sans cesse a créer en fonction de vos objectifs et de vos envies ,
néh®sitez pas ~ nous en faire part e€& con|

Pour une approche complémentaire du livre et de la lecture !
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Les structures de loisirs

Temps deActivit®s P®T
et de vacances, Centres Socioculturels,

W M®di ath ques, Mu
)v

«JoObai me pas I|ire
Nous avons tous entendu un jour un enfant nous clamer cette ritournelle alors
gue nous lui proposons un moment avec des livres !

Des livres pour le plaisir !

A | 6occasion des ateliers TAP (Temps do/
sirs, du centre de vacances, des activit
un « passeur » de livres.

Proposer des activit®s autour du | ivre,
sébouvrir sur | e monde et de trouver un

entre réel et imaginaire.
Alors, animer les livres, jouer avec les histoires et les mots, créer des jeux au-
tour des | ivres €& autant de projets 7 me

Dans ce cadre ET PATATI ET PATATA propose :

des JEUX autour du livre

des ANIMATIONS en lecture a voix haute
desATELI ERS DOECRI TURE
des ATELIERS POP-UP

des FORMATIONS

= = =4 =2 =1

Des projets de 1/ jJour n®e

En direction En direction
des enfants des équipes pedagogiques



