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OBJECTIFS 
 

Découverte des livres destinés à la jeunesse 
. des classiques aux nouveautés 

. prendre du plaisir à la découverte de l’objet livre  
et de son contenu 

 
Sensibilisation à la lecture et à  

l’animation du livre 
. favoriser la rencontre entre le livre et le lecteur adulte 

. se découvrir des ressources pour animer le livre 
. développer sa pratique de lecture à voix haute 

. donner des clefs pour partager avec le public ses 
découvertes et ses émotions du livre 

 
Découverte des stratégies ludiques 

. jouer pour lire, lire pour jouer 
se constituer un répertoire d’animations-jeux  

autour du livre                                                                                                  

Sensibiliser les adultes au plaisir de lire, pour 
que ces adultes deviennent les médiateurs des 
livres au sein de leurs structures … 
 
Qui est concerné ? 

Bénévoles et professionnels d’associations, de bibliothèques,  
animateurs, éducateurs, enseignants … tout public menant des 
actions d’animation autour du livre jeunesse 

Comment se déroulent les formations ? 
 
Se référer au programme de formations en cours. 


